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DE ROBERT
CALCAGNO

Directeur général
de I'Institut océanographigue,
Fondation Albert I*, Prince de Monaco

vec I'exposition IMMERSION
nous avons souhaité
repousser les limites du réel
et de I'expérientiel.
Cette nouvelle installation interactive
nous propulse dans un format inédit,
encore jamais proposé au Musée
océanographigue.

IMMERSION marque également

un certain renouveau, dans une année
tout a fait particuliere qui nous aura

vu fermer plus de deux moais,

une situation que le Musée n'avait
jamais connue en plus d'un siecle
d’histoire.

Beaucoup se demandent quelles
doivent étre les conséquences de
cette crise. Nous participons a cette

U N form a-t |néd |J[ recherche et souhaitons contribuer a

I'émergence d'un meilleur équilibre

encore Jama|8 entre 'Homme et la nature, fideles a
notre tradition. Car voila plus d'un

prOpOSé au MUSée siecle que nous sommes a l'avant-
OCéaﬂOgraph |q ue garde pour mobiliser et rassembler

pour la protection de 'Océan.

(ac

IMMERSION propose une expérience a
la mesure de 'Océan et de ses créatures,
de leur beauté et de leurs mysteres

Y

Cette expérience n'est pas qu'une Nous poussons ainsi encore plus loin
affaire de technologie, c’est aussi une I'expérience proposée au public.
palette d’émotions Une expérience toujours plus intense,
et de valeurs. diversifiee, qui mobilise le vivant, l'art,
la science et le numérique pour vivre
Pendant plusieurs mois, nous avons 'Océan. Plus que jamais, le Musée
tous vu notre horizon physique océanographique s'affirme singulier,
se resserrer et ressenti le besoin innovant et engagé, au service
de prendre le large. Plus que jamais, d'un objectif : éveiller petits et grands
le Musée océanographique est un lieu  ala beauté, a la diversité et a la fragilité
d’évasion, de dépaysement, des especes marines.

d’émerveillement. IMMERSION a pris

place dans notre espace le plus vaste  Cet été, a l'aube du monde d'apres,
et propose une expérience ala mesure  vivons ensemble 'Océan |

de I'Océan et de ses créatures, de leur

beauté et de leurs mysteres.

Alors que les frontieres tardent a s'ouvrr,
Nos visiteurs pourront se projeter
al'autre bout du monde, en Australie,
au cceur de la Grande Barriere de
corall, pour une rencontre magique
avec ses plus grandes créatures et une
découverte unigue de ce qui en fait la
richesse, les coraux | Et comme si la
contemplation ne suffisait pas, invitons
a interagir avec ces animaux
majestueux, un moment empreint

de grace et de respect.
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grand écosystéme corallien de la planéte. Cette expérience immersive, ala Iy
“croisée de la contemplation et de Iinteraction, e e et sensibilise le public ’ .
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}_ ] L Avec plus de 2300 km de longueur et 348 000 km? de superficie,

. la Grande Barriere de corail australienne est la plus vaste construction

d’origine animale de la planéte. A I'origine de cet exploit, de petits

animaux qui sont de grands ingénieurs : les coraux constructeurs de

récifs. lls sécrétent un squelette calcaire faisant d’eux les acteurs

principaux de ces édifices sous-marins. Communément appelés « coraux durs », on

en dénombre a ce jour 1 600 especes environ. Depuis 1981, la Grande Barriére de

corail est classée au patrimoine mondial de I'Unesco, rejointe, en 2008, par la double
barriere de Nouvelle-Calédonie.

Source : Corail, Un trésor a préserver, Editions Glénat, en partenariat avec I'lnstitut océanographique, 2020.

© Dreamed By Us
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Dans le cadre de son programme thématique 2020 consacré aux récifs coralliens,
le Musée océanographique rend hommage a la majestuosité de la Grande
Barriére de corail et embarque les visiteurs dans une aventure hors du commun.

Une expérience interactive a vivre en trois temps...

il

BRIEFING
DE PLONGEE

« Vous étes sur le point de
pénétrer dans un autre
monde » : c'est par ces
mots que vous accuellle
Kirsty Whitman, chercheuse
en biologie marine et guide
pour le Great Barrier Reef
Marine Park Authority.
Diffusé sur grand écran, son
briefing de plongée permet
de prendre la mesure des
rencontres a venir et de
découvrir les particularités
de la Grande Barriere de
corall. « Lorsque vous
plongez, ne laissez que des
bulles d'air derriere vous, et
n'emportez que des
souvenirs. Ce lieu appartient
a 'humanité tout entiere | »
conclue Kirsty Whitman,
avant de laisser le visiteur
s'immerger dans les eaux
tropicales australiennes...

SOUS
LA SURFACE

Le public est propulsé
au ceeur d’un récif...
sans masque, ni tuba !
Grace a une projection
d’images sur la
quasi-totalité du volume
de la piéce, couvrant
prés de 10 metres
de haut, 50 métres
de périphérie et 250 m?
au sol, le champ visuel
des visiteurs est
totalement occupé par
un vaste panorama
immersif.

UN SAS DE
DECOMPRESSION
AVANT DE
REGAGNER

LA SURFACE

Si'expérience de plongée
proposée par IMMERSION se
fait au cceur d'un véritable éden
de vie préservée de l'activité
humaine, de tres nombreuses
zones marines a travers

le monde sont aujourd’hui
menacées. En sortie de visite,
le public transite alors par un sas
ou il découvre les menaces quii
pesent sur le corail, notamment
a l'aide d'illustrations d'épisodes
de blanchissement. Sont
également exposées les actions
menées par la Fondation Prince
Albert II, le Centre Scientifique
de Monaco et les Explorations
de Monaco en faveur des récifs
coralliens, de la conservation
des especes ou encore du
développement des aires
marines protégées.

IMMERSION reproduit les événements clés de la vie d’un récif, autour d’un cycle
de jour et de nuit, sur une période totale de 30 minutes. Durant la phase de
jour, I'expérience est centrée sur le réalisme de la sensation de plongée,
magnifiée par un décor saisissant et grouillant de vie : les poissons sortent
de leur habitat, la muréne a taches noires se prépare au toilettage grace au
travail de petits poissons labres, pendant qu’'un groupe de barracudas
juvéniles assistent a I'affrontement de poissons-perroquets verts. La phase
nocturne, plus graphique, propose des scénes qui ne se produisent qu’une
fois la nuit tombée : la ponte et le phénoméne de bioluminescence de certains
coraux, le scintillement des micros-planctons ou encore la chasse des gros
prédateurs.

Toutes les quatre minutes, un événement spectaculaire viendra créer
la surprise et rythmer I'expérience de plongée. Par exemple,

des raies Manta arrivent de toutes parts, escortées par des raies
Iéopard, et virevoltent avant de se livrer a une parade nuptiale...

\4

DES INTERACTIONS PLUS VRAIES QUE NATURE

Concue a partir d’'un mélange d’images réelles et de synthese, I'exposition
IMMERSION permet au public de découvrir et d’interagir avec un milieu
marin fictionnel dans son fonctionnement, mais réaliste et naturaliste dans
son rendu. Tel un plongeur durant son exploration, les différentes especes
évoluent naturellement autour de lui, etinteragissent selon son comportement,
ses déplacements et ses gestes.

EXEMPLES D’INTERACTIONS

A I’'approche des visiteurs, les barracudas se dirigent a toute vitesse
vers eux et les évitent a la derniére minute, alors que les bénitiers
géants se referment et que les seiches changent de camouflage.
Sur leur passage, les visiteurs révélent par leurs mouvements

la bioluminescence du plancton pendant que le requin tapis s’écarte
pour aller se dissimuler, en attente d’une proie...

DES TECHNOLOGIES DE POINTE

Ce « simulateur du vivant » est concu autour d’un mélange d’images de synthése, d’objets 3D temps réel et de matte
painting. Le matte painting est un procédé cinématographique qui consiste a peindre un décor sur une surface
plane en y laissant des espaces vides, dans lesquels une ou plusieurs scenes filmées sont incorporées. Une image
de synthése en temps réel est, a I'inverse d’images réalisées en post production, produite en direct en fonction des

actions des visiteurs ou des situations. Cette technique basée sur le principe des moteurs de jeu vidéo génere des
objets 3D animés et texturés.
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UNE EXPERIENCE INEDITE POUR ENGAGER

Scénarisée par une équipe internationale de concepteurs, en étroite collaboration
avec le Musée océanographique et ses partenaires, ainsi que des plongeurs
et des biologistes, I’expérience se veut a la fois divertissante et engageante.

Enrendantlapratique de la plongée accessible au plus grand nombre, IMMERSION
offre au public des sensations uniques. Par I'’émotion et I'’émerveillement qu’elle
provoque, cette installation immersive sensibilise et interpelle le visiteur pour mieux
I'intéresser a I'avenir et a la préservation du monde marin. La dimension ludo-
éducative du dispositif répond aux enjeux du Musée océanographique dont la
mission est, depuis plus de 100 ans, de faire connaitre, aimer et protéger I'Océan.

(il

Nous souhaitons offrir
une sélection des plus beaux
moments de plongée
en un temps record,
pouUr Emouvoir et interroger
sur le futur de ces écosystemes
en danger,

7

Eva Muller, Cheffe du service exposition

UN OUTIL AU SERVICE DE LA PEDAGOGIE

Durantles périodes de vacances etal’ occasion d’accueils de scolaires, le service éducatif du Musée océanographique
propose des animations dédiées. Une visite sur mesure et adaptée au jeune public est rendue possible grace a
un « mode pédagogique » spécialement congu a cet effet. ’animateur peut ainsi, a la demande, figer certaines scenes
du dispositif pour mieux observer une espéce ou commenter son comportement. Une bibliotheque multimédia est
€galement accessible a I'animateur qui peut projeter a tout moment une fiche pédagogique, un film ou encore une
planche anatomique afin d’enrichir I'expérience. Un guide de visite pour approfondir ses connaissances sur la Grande
Barriere de corail et les especes qui la peuplent sera aussi proposé aux familles.
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Des murs
de projection de especes a découvrir

m? de projection au total

meétres de hauteur

seenarios : jour et nuit
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VISITEUR

Le Musée océanographique se met
aux couleurs du corail. Un parcours
thématique est ainsi proposé au
public sur 'ensemble du site,
complété par un guide de visite
pour petits et grands incluant 10
pages de jeux. Une aventure
didactique et pédagogique a
réaliser seul ou en famille, dont
I’'expérience IMMERSION sera
le point d’orgue !
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DECOUVRIR LE FRAGILE UNIVERS
DES RECIFS CORALLIENS
EXPOSITION « CORAIL » DE CORAL GUARDIAN

Aleur arrivée dans le Musée, les visiteurs sont accueillis par une exposition de photographies
réalisée en partenariat avec Coral Guardian, association francaise de solidarité internationale
quioeuvre en faveur de la conservation des écosystémes coralliens et des communautés
qui en dépendent. Une vingtaine de clichés grand format du photographe Martin Colognoli
sont exposés de part et d’autre de I'escalier d’honneur. L’exposition « Corail » plonge
les visiteurs en Indonésie, dans I'univers menacé des récifs coralliens, mettant en lumiere
I’harmonie fragile entre I’humain et la nature : un message a la fois urgent et plein d’espoir.

PERCER LES SECRETS DU CORAIL
LES INCROYABLES POUVOIRS DU CORAIL,
DU MYTHE A LA REALITE

Le parcours se poursuit au premier étage, ou les visiteurs font face a « Oceanomania »,
le plus grand cabinet de curiosités du monde marin. C’est le lieu idéal pour découvrir
les incroyables pouvoirs du corail, du mythe a la réalité. Ces facultés qui leur ont longtemps
éte attribuées ainsi que les Iégendes qui les entourent, notamment a travers des objets
mystiques fabriqués a partir de coraux. Aujourd’hui, nous savons que les coraux possedent
des pouvoirs d’une autre nature, cette fois-ci bien réels, qui sont chacun présentés aux
visiteurs.

PLONGER SUR LA GRANDE BARRIERE DE CORAIL
EXPOSITION IMMERSION

S’EMERVEILLER DEVANT AQUARIUM TROPICAL
TOUT UN ECOSYSTEME A DECOUVRIR

La découverte des récifs coralliens se poursuit dans les bassins tropicaux de I'aquarium,
pour y observer le vivant de plus pres, avec notamment 150 especes différentes de coraux !

EXPLORER LE MODE DE VIE DU CORAIL
DES ANIMATIONS PEDAGOGIQUES

Dans la Salle de Conférences, les visiteurs découvrent la diversité des formes et des
couleurs du corail ainsi que leur incroyable mode de vie grace a des images
exceptionnelles réalisées dans les aquariums du Musée et projetées sur écran géant.
Avant de repartir, le public peut observer a la loupe des colonies vivantes et tester ses
connaissances avec un quiz tactile inédit.

PRESERVER UN VERITABLE TRESOR : LE CORAIL
SOLUTIONS ET ENGAGEMENTS POUR LE PROTEGER

Pour finir, dans une ambiance nocturne, les visiteurs prennent place autour d’un bassin
tropical de 5 000 litres offrant un spectacle surprenant : des coraux fluorescents ! Dans
le méme espace, un dispositif d’affichage permet aux visiteurs de s’informer sur I’état
critique des récifs coralliens et les solutions apportées a Monaco et a l'international
pour lutter contre le blanchissement des coraux. Les bonnes pratiques a adopter par
tout un chacun y sont présentées afin de réduire I'impact environnemental de ’'Homme
sur les océans.
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SE MOBILISE.
SOUR LES RECH
CORALLIENS

A Monaco, 'engagement en faveur des coraux remonte a plusieurs décennies.
Différentes institutions impliquées dans la connaissance et la protection des
océans (Institut océanographique, Centre Scientifique de Monaco, Fondation
Prince Albert Il, Explorations de Monaco) ont combiné leurs forces pour sensibiliser
le public et agir en faveur de la survie des réecifs coralliens. Recherche scientifique
de haut niveau, organisation de colloques, influence politique, mobilisation des
médias, financement de projets d’'ONG... Lavenir des récifs coralliens dépend
de la conjonction de différentes formes et échelles d’action, et 'Equipe de Monaco
s’investit sur tous les fronts.

\
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LA FONDATION PRINCE
ALBERT Il DE MONACO

S.A.S. le Prince Albert Il

de Monaco a créé en juin 2006
sa Fondation afin de répondre
aux menaces préoccupantes
qui pésent sur I’environnement
de notre planéte et promouvoir
le développement durable.

" “Au niveau international, la FPA2
mobilise citoyens, responsébles
politiques, smenhﬁqﬁues‘et acteurs
. § économiques pour la defense
- ,’de la nature, patrimoine

' commun de I’humanité.
La FPA2 soutient d.es projets
de prbtectlon et de restau tlon
des recn‘s coralhens |mp
par le chaﬁgemen’e cllmafique
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Elle s’engage a développer

les Aires Marines Protégées pour
sauvegarder ces écosystemes
indispensables a la biodiversité
et a la subsistance des
populations locales.

La campagne « Tara corail »
dans I'océan Pacifique a ainsi
pu évaluer I'état de santé

des zones récifales éloignées
des perturbations humaines,
étudier leur biodiversité et leurs
capacités d’adaptation et

de résilience face aux
changements globaux.

Sur I'lle de Pangatalan
(Philippines), le projet mené
avec la Sulubaai Environmental
Foundation vise a restaurer

la biodiversité et par conséquent

" garantirla disponibilité

SR, ‘

" %
"
ol %

des ressources essentielles
aux populations locales,

par la mise en place d’AMP
communautaires, ’abandon
des pratiques de péche non
durables, le réensemencement
des ressources halieutiques et
la restauration physique des récifs.

La baie de Caracol (Haiti) abrite
un récif corallien de plus

de 30 km, considéré comme
I’écosysteme marin le plus
productif de Ille. Avec le soutien
de la Fondation, les communautés
cotieres participent activement
au reboisement des mangroves
et a la régénération des coraux.
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Les raies Manta sont connues pouﬁe_urs
loopings et leurs sauts au-dessus o
de la surface. Pourquoi ces acrobaties ?
Peut-étre pour jouer, prendre une attitude
dominante ou se débarrasser des parasites.

REQUIN CORAIL A
POINTES BLANCHES

Triaenodon obesus

Vit entre -1 et -330 m,
habituellement entre -8 et -40 m =

Taille jusqu’a 95 cm

pour les males et 110 cm ?‘f&‘!"“a

pour les femelles. =

Indolent et immobile en journée, le requin corail
se change en prédateur vif et vorace durant d
la nuit, ot il chasse en meute, allant jusqu’a .
briser le corail pour.dénicher ses proies.

o
Crédits photos : raie manta ©Kampee Patissena / Moment / Via Getty Images - mérou patate ©Reinhard Dirscherl / The Image Bank / via Getty Images -
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poisson clown ©Peter Bublitzz 5h0x +/ via Getty I*s = baleirk"arosse ©Mike Ko
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POISSON NAPOLEON

Cheilinus undulatus
Vit entre -1 & -60 m au moins._

Taille jusqu’a2,30 m "=,

: N
Solitaire, le poisson Napoléon se nougrit '

principalement d’invertébrés. L
Il change de sexe au cours de sa Vie, -
les gros individus étant des males.
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entre -3 et -
jusquailcm

Les poissons clowns se distinguent par
leur hermaphrodisme successif :

les males deviennent des femelles dés
qu'ils dépassent 4,4 cm !
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BENITIER GEANT
Tridacna gigas _
Vit entre -50 em et -15 m E

Taille sa coquille peut mesurer

1,5Q_m

. Avec un poids de prées de 200 kg, les bénitiers
sont les plus grands mollusques bivalves
au monde. Certains spécimens sont centen

i

ajpe?:,
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st/ imageBROKER / via Getty Images - bénitier q’um ©Comstock Images / Stm@we /.
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BALEINE A BOSSE

Megaptera novaeangliae
% VitentreOet-170 m

Taille jusqu’a 15 m, les femelles
sont plus grandes que les méles!

Avant I'accouplement, les males font
d’impressionnants sauts hors de I'eau et
des mouvements a la surface avec leurs
gigantesques nageoires pectorales.

TORTUE VERTE

/ Chelonia mydas
’ Vit entre 0 et -200 m

- 1 & Taille la carapace peut atteindre
e . 130 cm
-

sur la plage ou elles sont nées, dans un trou

‘&- L ‘. - Les tortues vertes pondent de 50 & 150 ceufs
creusé avec leurs pattes arriéres.

FT

©Gerald Nowak / Brand X Pictures / via Getty Images - fond marin ©Dominic Linse / EyeEm / via Getty Images — Réalisation ; N agencebside.fr
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Une exposition rendue possible grace a la collaboration de nombreux acteurs !

GROUPEMENT
SCENOGRAPHIQUE

Concept original, scénographie

et scénarisation :
Dreamed By Us - Olivier Ferracci
et Nora Matthey de ’Endroit

Gestion de projet :

Dreamed By Us - Roberto Vittorelli

Mandataire et production :

Saphir Event - Yaniss Boulanouar

Direction et Programmation :
Emmanuel Maa Betriet

Programmation :

Franz Hildgen, Romain Cheminade,

Julien Vulliet

Intégration et assistance :
Galaad Berriet

Contenu et animations :
Ki Studios

Sound Design :
Pierre Caillot

Supervision technique :
MD Lite - Daniel Schutze

Design structure :
Jaime Jimenez

Consulting technique :
Charles Pavie

Une production développée sur
logiciel AAASeed © Maa Berriet

LES EQUIPES DU MUSEE
OCEANOGRAPHIQUE

Direction générale :
Robert Calcagno

Direction du projet :
Bernard Reilhac

Direction technique :
Olivier Cléné

Cheffe de projet :
Eva Muller

NOS PARTENAIRES

Great Barrier Reef Marine
Park Authority

Bioquest Studio
Underwater Earth
David Doubilet

Coral Guardian

SPONSORS

ROLEX

CFMINDOSUEZ

\';IEALTH HMAMNAGEMEMNT

FONDATION
PRINCE ALBERT Il
DE MONACO

w Gouvernement Princier
ﬁ PRINCIPAUTE DE MOMASO

ﬁ% Institut
océanographique
PARTENAIRES MEDIAS

| DEcouveeles
arte

PARTENAIRES
INSTITUTIONNELS

S ons EXey

CAP:

EEFE Boa P

*

Australian Government

Great Barrier Reef
Marine Park Authority

(i

C’est un dispositif tres
ambitieux, avec un niveau
d’exigence scientifique,
de précision scénaristigue
et de fluidité de rendu
inédit. De ce point de vue,
on peut dire que c'est
guasiment une premiere
mondiale.

7

Olivier Ferracci

Pour donner vie a cet ambitieux projet, le Musée
océanographigue a mandaté la société Dreamed By Us,
specialisée dans la scenographie a grande échelle.

Ses deux dirigeants, Olivier Ferracci et Nora Matthey

de 'Endroit, ont déja fait leurs preuves sur des projets
interactifs d'envergure en concevant notamment avec
Thierry Prieur I'nstallation Epidémik, qui s'est tenue

ala Cité des Sciences et de I''ndustrie a Paris en 2008
puis a Rio et Sao Paulo. Puisant dans leur expérience
grand public, leurs scénographies et leurs muséographies
immersives et interactives s'inspirent des demieres
avancées technologiques. Tout comme pour Epidémik,

le duo a de nouveau allié son expertise a celle de l'artiste
et ingénieur multimédia Emmanuel Méaa Berriet pour donner
vie a MMERSION.

(il

Le niveau de complexité
technique exigé par
'installation «IMMERSION »
est un challenge inédit
d’'utilisation du logiciel
AAASeed, repoussant
encore les limites de
son rendu temps réel

et révélant a nouveau
sa pleine capacité en
termes d'interactivité
collective

27

Emmanuel Maa Berriet

Pionnier reconnu de I'informatique en temps réel, artiste
et ingénieur (ESME, Paris), il travaille dans un premier
temps pour l'industrie du dessin animé avant de s'orienter
vers le domaine du jeu vidéo. En 1995, de retour

en France aprés un passage dans la Silicon Valley

chez Electronic Arts, Emmanuel Maa Berriet entame

le développement d'un logiciel de 3D en temps réel :
AAASeed. Pourvu d'un potentiel d'adaptation presque
ilimité cet « instrument d'images » révolutionnaire est
dédié a un champ d'application tres large : installation
artistique, spectacle vivant, évéenementiel, communication
d'entreprise, habillage audiovisuel, muséographie, entre
autres. Aujourd’hui, Maa Berriet développe son champ
de compétences entre commandes et créations pour
des installations de plus en plus massives et complexes.
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INFORMATIONS PRATIQUES
DATES & HORAIRES D’OUVERTURE DU MUSEE OCEANOGRAPHIQUE
IMMERSION A PARTIR DE LETE 2020
Ouvert tous les jours (Sauf le week-end du Grand Prix de Formule 1 et le 25 décembre)

De 10h a 18h
Janvier / Février / Mars / Octobre / Novembre / Décembre

De 10h a 19h
Avril / Mai / Juin / Septembre

De 9h30 a 20h
Juillet / Aoit

Adulte (a partir de 18 ans) 16 €
Etudiant (carte valide) 10€

Enfant (4 a 17 ans inclus) 10€
Personne en situation de handicap 7€
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ADRESSE

Musée océanographique de Monaco
Avenue Saint-Martin
MC 98000 Monaco
+377 93 15 36 00

CONTACTS PRESSE

Institut océanographique
Alexandra Bardy
Responsable média
a.bardy@oceano.org
+377 93 15 36 82
+33 640611043

Emilie Vitale
Cheffe du service communication
e.vitale@oceano.org
+377 93 15 36 39
+33 6 07 93 34 86

Agence B Side
Mathilde Taurinya
Responsable relations médias & influence
m.taurinya@agencebside.fr
+33240 710797
+33 7 63 26 53 95
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